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Pattanj fel a 
sztori-vonatra!

Egy kis játékra hívlak! Csupán egy dobókockára, a fantáziádra és a barátaidra lesz szük-
séged! 
Határozzátok meg, a történetnek melyik eleme következik (pl. helyszín), dobj egy szá-
mot és a hozzá tartozó négyzet alapján gondolj ki egy történetet vagy annak egy rész-
letét! Folytassátok egymás történetét, vagy versengjetek, kié lesz a legviccesebb, legfé-
lelmetesebb.

Szereplő Időpont Helyszín Tevékenység

Boszorkány Hajnal Egy erdő Megmentett 
valakit

Szegény legény Éjfél Iskola Megijedt vala-
mitől

Varázsló Délután Titkos múzeum Találkozott 
valakivel

Sárkány Kora reggel Kis kunyhó Elvesztette a 
rejtett kincsét

Törpe Fényes nappal Hegy alja
Szabad mező

Azt a tevékenységet 
mondhatod, amit 

csak szeretnél!

Királylány Tegnap Gyönyörű 
kastély Talált valamit


